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0 Caracteristicas de 1C-Prog

El 1C-Prog es un programa que corre bajo Windows y que permite la
programacion de muchos dispositivos y que estd probado por un buen nimero de
programadores Hardware.

Los parametros de la linea de mando pueden ser usados como interfaz con
compiladores externos.

1 INSTALACION

1.1 Instalacién Hardware del programador

Lo primero es conectar el programador a una de los puertos disponibles sobre el
PC en uso, serie o paralelo.

Cerciorarse que todos los interruptores eventualmente presentes en el
programador, estén configurados segun las recomendaciones hechas por el disefiador
del hardware.

1.2 Insertar un dispositivo o un SmartCard

Insertar un microcontrolador PIC o un SmartCard, teniendo cuidado de que
estos tipos de dispositivos son sensibles a las descargadas electrostatica (ESD) antes de
quitar el embalaje de los mismos, cerciorarse de prevenir estas Ultimas, para evitar la
destruccion electronica de los dispositivos o los equipos.

Ademas debe de cerciorarse de que todos los pines del dispositivo, estén rectos y
que entren perfectamente en el z6calo del programador, teniendo mucho cuidado, por
que los pines se rompen con extrema facilidad.

Si se realizan operaciones frecuentes de reprogramacion, se aconseja utilizar en
el programador un zécalo entre el dispositivo y el zocalo del programador, de tal modo
que sea mas facil introducir y sacar el dispositivo del z6calo.

Otra alternativa como solucion, es reemplazar el zdcalo presente en el
programador por un zécalo tipo profesional de fuerza nula (ZFN)

2 General

2.1 Pantalla Principal

La pantalla principal de IC-Prog presenta la informacién necesaria para
programar el dispositivo seleccionado. Todos los dispositivos tienen al menos un area
de Codigo donde puede ser almacenada informacion. Los dispositivos como las
EEPROM solo tienen este area de Codigo.

Otros Dispositivos, como por ejemplo los microcontroladores, tienen varias
areas. Normalmente el area de codigo contiene el cddigo que seré ejecutado por el
microcontrolador y el area datos contiene datos fijos como tablas para calculos,
informaciones sobre el autor del Fireware, etc....

La mayor parte de los microcontroladores, por ejemplo los PIC también tienen
un area de configuracion.

Las informaciones sobre la configuracion, se realiza en la fase de inicio con
algunos pardmetros que varian en funcionamiento del microcontrolador utilizado (ver
por ejemplo los osciladores en la seccion SmartCard, los fusibles, etc...). Las
informaciones especificas de estas configuraciones pueden ser encontrais en el data
shell del microcontrolador.

Pag 4
IC-Prog www.iesjuandelacierva.es/~fremiro IC-Prog
I.E.S. Juan de la Cierva




'-.:"-IE-ng 1.04 - Programador de prototipos

Archiva Edicion Bufer Ajustes Comanda  Heramientaz  er  Agpuda

-0 g % %%t B

— Direccion - Codigo programas —Configuracidn 4 F
0000: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF vy ﬂ
0008: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF vy
0010: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF  yiyvyiv
0018: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF V¥ y¥ivyyv
0020: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF V¥ y¥ivyyy
0028: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF V¥ ¥ivyyv
0030: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF V¥ yyyyyy
0038: 3FFF 3FFF 3FFY 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF  Vyyyyyy
0040: 3IFFF 3FFF 3FFY 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF  Vyyyyyy
0048: 3IFFF 3FFF 3FFY 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF iy

PIC 16F84

D=ciladar:
RC -

Bitz configuracian:

0050: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF iy & WDT
0058: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF yyvvvvvy v| PR
Direccidn - Datos Esprom [~ CF
0000: FF FF FF FF FF FF FF FF iiniviy =
0008: FF FF FF FF FF FF FF FF vy
0010: FF FF FF FF FF FF FF FF vy
0015: FF FF FF FF FF FF FF FF iy
0020: FF FF FF FF FF FF FF FF iy
0025: FF FF FF FF FF FF FF FF iy Checksum  alor ID
0030: FF FF FF FF FF FF FF FF  $Aniviiy |3E||=F |FFFF
0035: FF FF FF FF FF FF FF FF  $niviiy = pemre config: 3FFFh
Buffer 1 | Buffer 2 | Bufter 3 | Butter 4 | Butrer 5 |

|JOM Programmer en Com2 |Dispositiva: PIC 16F84 (68)

Figura 1.- Ventana principal

El IC-Prog visualiza todas las informaciones de estas areas de memoria.

2.2 Area de Codigo y Datos

En el area de codigo y el area datos se presenta la informacion en valor
hexadecimal y el correspondiente valor ASCII:

La columna de la izquierda del area de cddigo y el area de datos contiene la
direccion fisica de memoria del dispositivo sobre la que se guarda la informacion. En el
centro del campo se presenta el valor hexadecimal y la columna derecha contiene la
mismas informaciones, pero en valor ASCII (caracter).

Cada fila en el area de Codigo presenta dos palabras de 8 bits, o bien una palabra
de 16 bits.

Cada direccion de cada fila, presenta las 4 cifras en color azul, que se van
incrementado de 8 en 8 palabras.

Una palabra normalmente estd compuesta por 16 bits, y el IC-Prog utiliza cifras
hexadecimales de 0000 a FFFF para representar los16 bits.

Obviamente no todos los dispositivos utilizan palabras a 16 bits, pero pueden
utilizar 14, 12 y 8 bits por palabra. En estos casos el IC-Prog utiliza igualmente una
notacion hexadecimal de 4 cifras, indicando respectivamente en el area de codigo 3FFF,
OFFF, OOFF para 14, 12 u 8 bits respectivamente.
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El caracter sélo representa la parte baja de la palabra visualizada, o bien 1C-Prog
utiliza los 8 bits menos significativos de la palabra, 16 bits, ya que segin el estandar
ASCII, no extendido, solo se utilizan 256 caracteres, de 0 a 255.

— Direccion - Codigo programs
0o00: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF vV vVyvyvy ﬂ
0008: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF vV vVVvvvy
0010: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF  rAnnny
0018: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF  rnnnny
0020: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF  irnnnny
0028: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF  rnnnny
0030: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF  rAnnny
0038: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF  rnnnny
0040: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF  rnnnny
0048: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF  {rnnnny
0050: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF  rnnnny
0058: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF iy j

Figura 2.- Area Codigo

Cada fila de direcciones del area de datos, también estd compuesta 8 palabras,
pero cada palabra es de 8 bits y no de 16 bits, por tanto, IC-Prog utilizara una notacion
hexadecimal de 2 cifras que van de 00 a FF. En este area, IC-Prog utilizara los 8 bits de
la palabra para visualizar el valor correspondiente ASCI|I

Direccion - Datos Eeprom

0000: FF FF FF FF FF FF FF FF $9yivvey -
0008: FF FF FF FF FF FF FF FF $9yivviy
0010: FF FF FF FF FF FF FF FF §yivviy
0018: FF FF FF FF FF FF FF FF $yivviy
0020: FF FF FF FF FF FF FF FF $yivviy
0028: FF FF FF FF FF FF FF FF $9yivviy
0030: FF FF FF FF FF FF FF FF §yivviy
0038: FF FF FF FF FF FF FF FF §yivviy =]

Figura 3.- Area Datos

2.3 Area de configuracion

El area de configuracion del dispositivo, si en el dispositivo seleccionado,
aparece en el apartado de control () que permiten una facil activacion o desactivacion
de la configuracion, sencillamente activando el campo del apartado deseado.

El usuario puede seleccionar facilmente la configuracion deseada, el I1C-Prog
calculard automéaticamente la palabra de la configuracién correspondiente.

El calculo que IC-Prog efectla, es reconducido al area de final de la
configuracion. Estas configuraciones varian en base al tipo de microcontrolador
utilizado. Para mayor informacion en necesario, consultar los data shell del fabricante.

A menudo un elemento determinado de la configuracién puede ser solamente
habilitado o inhabilitado. Esto da lugar a la escritura de uno 0 o de un 1 en un bit
especifico en la palabra de la configuracién, si se trata de la configuracion del Power
on Reset, PWRT, y la solucion adoptada, es que si un elemento de la configuracién
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utiliza un valor invertido en el dispositivo, el 1C-Prog invierte automéaticamente el
elemento de la configuracién, si este ultimo lo necesita. Para mayor informacion
consultar la seccion SmartCard.

—Configuracion 4 k7

Orzciladar:

RC =

Bit= configuracion:
[V DT

[~ PART

[ cp

Checkszum  “alor ID
SBFF FFFF

Palabra config: 3FFFh

Figura 4.- Area de Configuracion

Algunos dispositivos, tienen muchos elementos de configuracion, tantos que no
es posible visualizar toda la informaciones en el &rea de configuracion. IC-Prog provee
este inconveniente creando una segunda, e incluso una tercera, area de configuracion
que puede ser sencillamente utilizada actuando sobre las flechas presentes al area de

configuracion (Cu:unfigurau:iu_‘un i ).

Si un dispositivo tiene solamente un area de configuracion, las flechas presentes
estaran inhabilitadas, o bien no estan activas. Si un dispositivo tiene mas areas de
configuracién, las flechas estaran activas y sera posible cambiar y visualizar las otras
areas de configuracion. Cuando se selecciona un dispositivo, el IC-Prog sabe
automaticamente si utilizar una ventana individual o mas ventanas para el area de
configuracion.

Todos los dispositivos tienen al menos un area de Cddigo, por lo tanto, esta
parte de la ventana principal siempre esté visible.

Algunos dispositivos como las EEPROM, no tienen un area de Datos, en estos
casos, el IC-Prog utiliza todo el espacio disponible para visualizar el area de cédigo.

Otros dispositivos no tienen mucha informaciones de configuracion y en tal caso
el 1C-Prog dejara un espacio vacio en el area de configuracion: siendo solo visible el
valor del Checksum.
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2.4 Operaciones estandar:

IC-Prog se configura facilmente, se abre un fichero y luego se programa lo sobre
el dispositivo.

Para abrir un fichero, pulsar sobre el menu de la barra de herramientas en
archivo, y elegir Abrir datos : en estas condiciones se abre la ventana de diélogo para
abrir el archivo: IC-Prog asume por defecto el filtro "abrir archivo (*.*)", por lo tanto se
ven todos los archivos.

Se selecciona el archivo deseado, y se pulsa sobre el boton ‘Abrir’. Cuando se
abre un archivo, se ve toda la informacion contenida en las distintas areas anteriormente
descritas, aparecera por lo tanto, el area datos, el area de codigo y el area o las areas, de
configuracion, si el dispositivo las posee.

Se puede cambiar eventualmente el contenido del en el &rea datos o del area de
cddigo. Para editar o modificar el archivo, seguir las instrucciones contenidas en la
seccion Editar el buffer.

Hay que tener presente, que el valor del caracter sera puesto en la parte mas baja
de la palabra. Por ejemplo si se digita el caracter ‘A’. el valor de la palabra es 0041 en
hexadecimal (sufijo h), que es igual a 65 en decimal (sufijo d).

3 Configuracion de IC-Prog

El 1C-Prog ha sido disefiado para poder funcionar con numerosos
programadores.

Para ver los programadores utilizables y los ajustes de los mismos, seleccionar
del menl Ajustes>Tipo Hardware

3.1 Interfaz

El software IC-Prog puede controlar al programador a través de acceso directo
del puerto al que el programador esté conectado, o bien por las APl de Windows
(Application Program Interface). El empleo de las API se permite solamente para los
puertos de comunicacion serie.

3.2 Empleo de las API bajo Windows NT/2000.

El empleo del puerto paralela no estd permitido en los sistemas operativo
Windows NT / 2000, (debido al HAL - Hardware Abstraction Layer), debido a que se
realiza "llamada™ de nivel ring 0 sin autorizacion. Intentos de control del puerto paralelo
bajo tales sistemas operativos, generan un error de "instruccién privilegiada.”

3.3 Comunicacion
El IC-Prog permite la inversion de las siguientes sefiales, para poder garantizar
una mas amplia compatibilidad Hardware de los programadores y los dispositivos.

DATA OUT
DATAIN
CLOCK
MCLR

VCC

VPP
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3.4 Prioridad del proceso

> Normal

> Alto

> Tiempo real

La prioridad del proceso habilita al 1C-Prog, para calcular, segin los distintos
casos descritos, tiempos de reloj méas adecuados para la programacion del dispositivo.

Hay que tener presente que poner la prioridad de proceso sobre el valor Alto,
significa crear disminuciones de velocidad en la ejecucion de otros programas, porque
la CPU dedica mas tiempo a la ejecucion de I1C-Prog, en lugar de ocuparse de otros
procesos. El valor por defecto es Normal.

3.5 Cambio del tiempo de retardo de 1/0

Cuanto mas veloz sea el ordenador, mas alto tendréa que ser el retardo de 1/0.

Normalmente, por ejemplo usando un Pentium 111 650 MHz, con un retardo de
I/O de 4 es suficiente.

4 PROCEDIMIENTO
41 ARCHIVOS

4.1.1 Abrir Archivo

Este comando carga el codigo del archivo seleccionado y lo guarda en el buffer
de memoria RAM.

El IC-Prog soporta archivos hex en formato Intel de 8-bits y de 16-bits, archivos
objeto (obj), y archivos binarios.

Nota.-. Se permite que algunos ensambladores que generan archivos hex no
estandar. En estos casos, hace falta seleccionar, el filtro "Any archivos (*.*)” para
encontrar el archivo.

Si el archivo hex no incluye informaciones de estandar para el estado de los bits
de configuracidon del dispositivo, seran utilizados estos estandares.

Hace falta indicarle explicitamente a IC-Prog que tipo de archivo se quiere abrir.

Los tipos de archivos actualmente soportados son:

IHX8 (*. hex, *. h8, *. Sxh)

IHX16 (*. hex, *. h16, *. Sxh)

Via (*. bin)

Objeto (*. Obj)

archivos Motorola S (*. mot, *. s19)
archivos EEPROM (*. e2p, *. eep)
Any expediente (*. *)

El filtro "Any archivo (*. *)” es de tipo AUTODETECT vy permite seleccionar
cualquier presente en el directorio.

IC-Prog asume por defecto el filtro "Any archivo (*. *)

Si se encuentran problemas en la apertura de un archivo, probar a abrir dicho
archivo con un tipo de archivo especifico de los disponibles. "Any archivo (*. *) puede
abrir los siguientes tipos de formatos: 1XH8, IHX16, OBJ Motorola y binario.

Nota.-. Los archivos tipos E2P, EEP no pueden ser vistos a menos que sean otro
archivo IHX.

VVVYVYVYVY
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4.1.2 Guardar como

Este comando salva el contenido del buffer de memoria seleccionado en un
archivo Hex.

El archivo salvado contiene el programa y los datos de memoria, configuracion
de los fuses y palabra ID.

4.1.3 Abrir Datos
Este comando carga en el buffer del &rea de datos el archivo seleccionado.

4.1.4 Archivos Recientes
Este comando visualiza el listado de los tltimos 8 archivos usados.

4.1.5 Imprimir
Este comadno imprime el area datos del buffer de memoria seleccionado.

4.2 Edicion

4.2.1 Llenar Buffer

Este comando solo llenara el buffer de memoria de codigo con un valor. El valor
puede ser elegido entre decimal, hexadecimal o ASCII.

4.2.2 Llenar Intervalo de Buffer

Este comando sélo llenara el buffer de memoria de cédigo con un valor entre
unas direcciones definidas. El valor puede ser elegido entre decimal, hexadecimal o
ASCII

4.2.3 Copia del buffer

Este comando copia los datos seleccionados del buffer de memoria en el
portapapeles.

4.2.4 Pega en el buffer de memoria

Este comando pega en la posicion actual el area de memoria del portapapeles en
el buffer de memoria.

4.25 Llenar Determinado Buffer

Este comando llenara los datos del buffer de memoria con un Unico valor. El
valor puede elegirse entre decimal, hexadecimal o ASCII.

4.2.6 Llenar intervalo Buffer de...

Este mando llenard el buffer de datos con un Unico valor entre una serie de
direcciones memoria. El valor puede elegirse entre decimal, hexadecimal o ASCII.

4.2.7 Copia del Buffer de datos

Este comando copia en el portapapeles los datos contenidos en el buffer de
memoria seleccionado.
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4.2.8 Pega al Buffer de datos

Este comando pega los datos del portapapeles al buffer de datos en la posicion
actual

43 BUFFER

4.3.1 Buffer activo
Este comando permite la seleccion un buffer de memoria.

4.3.2 Compara Buffer

Este comando permite comparar el buffer de memoria actual con otro buffer de
memoria.

Compare Buffers |

Pleaze zelect the buffer to compare with:

—Buffers
£ Bufferd

Compatre Buffer 1 with:
Buffer 2

% Buffer 2
" Buffer 3
" Buffer 4

" Buffer 5

Cancel |

Figura 5.- Pantalla de seleccién para comparar buffer de memoria
44 AJUSTES

4.4.1 Dispositivos
Este comando permite seleccionar el dispositivo a programar.

4.4.2 Dispositivos Recientes
Este comando visualiza la lista de los Gltimos 8 dispositivos utilizados.

4.4.3 Hardware
Este comando habilita IC-Prog para la configurar el hardware que se quiere
utilizar.

El tipo de Hardware, interfaz, puerto y parametros de comunicacion, se definen
en esta funcion:
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Ajustes hardware

Programador: | Inieriaz
_ e Direct 110
T Wincdowves &P

— Puertos — ComuUnicacion

" Com 1 [~ Invertir Data Ot

% Com 2 [~ Invertir Data In

) Com 3 [~ Invertir Clock

) Corm 4 [~ Invertir MCLR

Retardo IO (10) [T Invertir %CC

I ™ | fwertic PR

| L I U A Y IO I Y I O N A A A B |

Ol Cancelar

Figura 6.- Menu de configuracion del hardware

4.4.4 Control Hardware
Este comando controla si el programador comunica correctamente con 1C-Prog.

45 OPCIONES

45.1 Confirmacion

Cuando el IC-Prog realiza una accion, es posible habilitar la opcidén de que
pregunte la confirmacion de dicha accion, para asegurar que el dispositivo no sea
programado erroneamente, o bien que no sea anulada la fase de programacion del
dispositivo.

Hay 4 acciones que permiten habilitar la confirmacién con un mensaje:

» Programacion del dispositivo

» Borrar un dispositivo

> Proteccion del codigo de un dispositivo critico.
» Sobrescribir un archivo

La proteccion del cddigo de un dispositivo critico: Algunos dispositivos son
programables una sola vez, es decir, son "One Time Programmable.” (OTP)

Cuando se programa este tipo de dispositivos, no es posible leer el contenido
que tenia antes y esta operacion no se puede anular. Si el codigo que se graba en el
dispositivo es, por algin motivo, errado, se puede tirar a la basura, porque es
inutilizable.

Con esta opcion se verifica que el dispositivo no esté accidentalmente escrito, a
menos que no sea preguntado explicitamente al programar el dispositivo.
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45.2 Avisos

El 1C-Prog puede notificar acontecimientos. Hay actualmente puede avisar de:
» Cuando el archivo no contiene la palabra ID
» Cuando el fichero no contiene la palabra de Configuracion en el archivo
cargado.
Cuando la palabra ID o la palabra de Configuracion se pide en el archivo, 1C-Prog
asume por defecto FFFF.
Para ser conscientes de que el valor cargado no es FFFF h, pero sencillamente
que ha sido perdido el valor en el archivo usado, se puede habilitar la opcion de aviso
correspondiente.

453 12C

Sobre este cuadro de didlogo, es posible configurar las opciones que se refieren
a los dispositivo 12C, por ejemplo las 24Cxx.

» Habilitar MCLR junto a VCC:

Cuando se lee o se programa un dispositivo 24Cxx con una interfaz de
tipo Ludipipo, la sefial MCLR hay que ponerla a nivel 16gico alto. Debido a que
MCLR necesita estar a nivel alto para crear la tensién de alimentacion, VCC.

» Habilitar PAGE-WRITE

Normalmente un dispositivo 24Cxx puede ser programado de 2 modos:
byte a byte y por escritura de pagina. La escritura de pagina es recomendable por
ser mucho maés rapida, pero desafortunadamente, no todos los dispositivos
soportan esta caracteristica.

Por lo tanto, si se posee un dispositivo que no permite seleccionar el modo de
escritura de pagina, inhabilitar esta funcion. En caso contrario, se aconseja dejar
habilitado esta funcion.

Direccion Hardware:

Cuando se lee o se programa un dispositivo 24Cxx hace falta diseccionarlo.

Los pines de entrada A0, Al, y A2 del dispositivo configuran el
direccionamiento y normalmente se conectan a GND, los enlaces son hechos en el
z6calo del programador, de este modo, la direccion hardware de estandar es 0.

En el caso en que se necesitara partir con una direccion hardware diferente de 0,
se programan los pines de entrada segun indica el data shell del fabricante, y programar
el valor correspondiente en el 1C-Prog.

45.4 Programacion

Verificacion de dispositivos:
IC-Prog permite comprobar la programacion del dispositivo en dos momentos
diferentes:
» Después de que ha sido programado
» Durante la fase de la programacion;
Solamente la programacion de los PIC permiten la verificacion durante la
programacion
Por defecto, IC-Prog primero programa el dispositivo, finalizada la
programacion, se rehabilita poco después, e inicializa la fase de verificacion.
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De este modo, IC-Prog asegura que la programacion del dispositivo ha sido
efectuada correctamente. Si un microcontrolador PIC esta protegido contra la lectura del
cddigo, las informaciones programadas no pueden ser vistas en la fase de verificacion y
por tanto, la rutina de verificacion no puede realizarse y dara un error.

Si se elige la opcion "Verificar durante la programacion" cada palabra
programada sera verificada en al mismo tiempo, siempre que no esté seleccionada la
opcion de Proteccion de Codigo.

En practica la verificacion de los datos grabados habilitacion de la proteccion de
cddigo ocurre en la misma rutina.

455 Atajos

Con IC-Prog se pueden utilizar 4 atajos predefinidos con la combinacion de
teclas CTRL+F1, CTRL+F2, CTRL+F3 y CTRL+F4 para seleccionar los dispositivos.

45.6 Arrastrary pegar (Drag & Drop)

IC-Prog permite arrastrar los archivos de gestion de aplicaciones Windows al
area de Cddigo o al area de Datos. Hace falta seleccionar un tipo de archivo especifico
por cada una de las area. Es posible también, utilizar el filtro "Any expediente (*.*)."
Este tipo de filtro es AUTODETECT, para mayores informaciones consultar la seccion
Abrir Archivo.

457 Smartcard

IC-Prog permite la utilizacion de los programadores compatibles "Phoenix."
Realmente el programador Phoneix no es considerado un verdadero programador por
ello, no es enumerado en el meni Hardware. Sobre la pantalla desplegada, es posible
configurar los estados de nuestro smartcard.

» Puerto

Selecciona el puerto serie que queremos conectar al interfaz Phoneix

» Invertir Reset

La sefial de Reset que utiliza el Phoenix puede ser invertido. Esta opcion se hace

necesaria cuando la interfaz Phoneix invierte la sefial de Reset.

IC-Prog invierte la sefial de Reset y la interfaz de Phoenix invierte esta ultima de
nuevo, de tal modo que se reestablece la sefial con un valor normal. Los
programadores Phoenix que tienen la sefial de Reposicion invertida a menudo
son denominados programadores ""Smartmouse."

» Protocolo

IC-Prog permite actualmente 2 tipos de boot loader: compatible Multimac y
compatible Secanix. Seleccionar el tipo de Boot Loader que se quiere tilizar
con el IC-Prog.

» Dispositivo:

IC-Prog necesita saber que tipo de dispositivo programa en el Smartcard
Wizard. Normalmente el dispositivo utilizado es un 16C84 o 16F84.

Seleccionar el dispositivo que esté presente sobre la pantalla.

» Frecuencia:

La interfaz Phoenix normalmente estd dotado de dos cristales de cuarzos uno a
3.57-8 Mhz y el otro a 6MHz. Elegir el cuarzo que se desea utilizar.
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4.6 Lengua Utilizada

IC-Prog dispone de nutrido nimero de idiomas diferentes. Seleccionar el idioma
deseado en la caja de visualizacion. Algunos idiomas solicitan caracteres que no se
localizan en el mend de caracteres predefinido.

IC-Prog usa los caracteres para el idioma seleccionado, pero no por menu. Si se
desea tambiéen visualizar los caracteres correctos por los mends, hace falta cambiar los
font de Sistema para usar el mend de caracteres deseado. Esta operacion se puede
realizar en el Panel Controlo.

4.7  Shel

La pagina de los Shell de IC-Prog permite asociar con IC-Prog, las extensiones
de los archivos mas utilizados con la opcion "Habilitar extension Shell"

Esto quiere decir que si se pica dos veces con el raton sobre un archivo asociado
en Explorar Recursos, este archivo se abre con I1C-Prog.

También puede usarse la alternativa del boton derecho del raton, Explorar
Recursos, y seleccionar la ventana que habilita el empleo del Shell.

4.8 Miscelanea

En esta ventana es posible configurar todas las opciones suplementarias que no
pudieron ser puestas sobre otras ventas.

Prioridad del proceso:

En todas las aplicaciones de Windows puede ser definido un nivel de prioridad.
Generalmente el nivel de prioridad de una aplicacién es puesto sobre Normal. Si es
necesario aumentar el nivel de dedicacion de IC-Prog, utilizar una prioridad alta.
Atencion: aumentando el nivel de prioridad, hace el sistema operativo y los demas
procesos en ejecucion muy lenta, ya que la UCP se ocupa principalmente de los
procesos de IC-Prog, dedicando menos tiempo a los demas procesos en ejecucion. Si no
es necesario tener una velocidad de proceso elevada, programar la prioridad del proceso
sobre Normal.

Habilita Driver NT/2000:

Normalmente 1C-Prog usa el 1/0O directo para comunicar con los diferentes tipos
de programadores. Con los sistemas operativo Windows NT y 2000 el acceso para
utilizar diretamente el 1/0 no se permite y en el fattispecie genera una instruccién
Privilegiada. Este driver especial del IC-Prog permite utilizar el 1/0O directo sobre estos
sistemas. Cerciorarse que el driver "icprog.sys" se encuentra en el mismo directorio que
"icprog.exe”. Si se selecciona esta opcion IC-Prog instalara el driver en el sistema
operativo en uso.

Habilita control VCC por JDM:

Generalmente los programadores JDM, o compatibles, no pueden controlar la
tension VCC. Esto significa que la tension de alimentacion siempre esté activa.Algunos
microcontroladores PIC no puede ser programados correctamente sin que la tension de
alimentacion sea quitada.

Esta opcion habilita IC-Prog a controlar la tension VCC sobre el programador
JDM. Esta opcion en todo caso no garantiza un trabajo seguro, y por tanto es
experimental y s6lo para usuarios avanzados. Se aconseja no usar esta opcién, porque
puede causar fallos de la programacion de otro tipo de dispositivos.

Pones todas las salidas a nivel alto (Combi):

Hay algunos programadores especiales que tienen una interfaz paralelo (LPT y
una serie, COM.
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Para trabajar juntos correctamente, la interfaz paralela necesita ser puesta a nivel
alto, cuando esta en el estado de no utilizacion. EI empleo de estos medios de seleccién
significa que no ha sido conectado/desconectado el programador y se quiere cambiar la
puerta LPT o la puerta COM.

4.9 SmartCard (Phoenix)

Seleccionando la opcidon Smartcard, Phoenix, IC-Prog se selecciona para usar el
hardware Phoneix, a traves del archivo de carga apropiado, para programar la EPROM
sobre un Smartcard.

Nota.- Esta opcidn puede ser s6lo usada con un puerto serie, porque el tipo de
comunicacion es asincrono - estandar (Phoenix).

4.10 Borrar ajustes

Este comando restablece todos los ajustes de IC-Prog llevandolos al estado
estandar.

4.11 COMANDOS

4.11.1 Leer Todo

Este comando leerd los datos del dispositivo y los cargara en el buffer de
memoria.

Los fuses seran programados por el dispositivo utilizado.

Si el dispositivo esta protegido contra la lectura de codigo, la lectura del Codigo
protegido, en el buffer, serd un codigo inutilizable.

Cuando se lee de un microcontrolador cuyo codigo esta protegido (CP), se leen
valores diferentes, en todo caso indtiles, segin el microcontrolador utilizado.

Por ejemplo los 16C84 llena el buffer con 7FF.

Otros microcontroladores rellenan el buffer con 00 y los microcontroladores
AVR relleban el buffer con 11, 22, 33, etcétera Actualmente no es posible descubrir con
el 1C-Prog, si los microcontroladores AVR (AT90xxx) o AT89xxx tienen el cddigo
protegido.

Se puede saber solamente si el codigo que se ha leido, incorrecto o es correcto,
por consiguiente los bites de los fuses para el AT90xxx no pueden ser borrados cuando
se lee de uno de estos dispositivos.

4.11.2 Programar Todo

El comando programara el dispositivo con los contenidos del buffer.

El buffer tiene que estar cargado con datos, por el comando Abrir Archivo o por
la lectura de un dispositivo ya programado.

Este comando también programa el dispositivo con la configuracién expuesta
sobre la pantalla.

4.11.3 Programar bit de configuracion

Este comando programard los fuses del dispositivo con la configuracion
visualizada en el area de configuracion.

4.11.4 Borra Todo
Este comando borra todo el contenido del microcontrolador.
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4.11.5 Verifica Blanco

Este comando lee el contenido del microcontrolador y verificacion que este
ultimo esté vacio.

Nota .- cuando el programa lee por lo tanto todo FFFF h, significa que la
memoria del microcontrolador esta vacia, mientras si lee 0000 h , la memoria del
microcontrolador no esta vacio.

4.11.6 Verificar

Este comando averigua que el contenido del dispositivo programado resulta
igual al contenido del buffer de memoria seleccionado por el IC-Prog.

4.11.7 Asistente SmartCard

Con este procedimiento, un Smartcard se programard con un Boot Loader que
encaminara la programacion del EEPROM por el PIC.
El archivo a grabar en la EEPROM podra ser elegido durante este proceso.

412 HERRAMIENTAS

4.12.1 Cargar Ficheros CDR
Este comando habilita la carga de un CRD.

413 VER

4.13.1 Ensamblador

Este comando visualiza el area de codigo en lenguaje ensamblador.
Nota.- La visualizacion del ensamblador puede utilizarse solamente para los
microcontroladores (PIC) de 12 y de 14 bits

4.13.2 Hexadecimal
Este comando visualiza el area de cédigo en formado hexadecimal.

4.13.3 Posicion del dispositivo

Este comando visualiza la posicion de insercion del dispositivo para el
programador seleccionado.
Ejemplo: microcontrolador PIC 16F84

Fogicion dizpositivo

— JDM Programmer en Comd

. m

Dizpozitivo: PIC 16FE4
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4.13.4 Informaciones sobre el microcontrolador

Este comando visualiza los detalles y las caracteristicas del dispositivo que se va
a programar.

4.13.5 Refrescar
Este comando refresca la ventana principal de IC-Prog.

4.14 AYUDA

4.14.1 Acerca de...

Este comando visualiza la version utilizada y la informacidn para contactar con
el autor de 1C-Prog.

5 REFERENCIAS
5.1 Programadores utilizados
Los siguientes programadores son manejados correctamente por el software
IC-Prog:
Programador JDM (Ludipipo)
Programador Conquest
Programador TAFE
Programador Paralelo TAIT 'Clasico’
Programador TAIT
Programador Fun-card
Programador SCHAER
Programador ProPic 11
Programador STK200
Programador AN589
Programador WILLEPRO
Programador Fluffy
Programador DL2TM
5.2 Informaciones especificas para los programadores
En esta seccion se indican algunas sugerencias para hacer funcionar de la mejor
manera el programador utilizado.

VVVVVVVVYVYVYVYVYY

5.2.1 Programador JDM (Ludipipo)

» Cuando los EEPROM se programan 24XX16 con el programador JDM,
desconecte el pin N° 7, WP (Write Protect) Proteccion de Escritura, de
la EEPROM unido en el zocalo, y poner este pin a masa, GND (Ground).

» Se aconseja de no utilizar la opcion de (Enable VCC control for JDM)
Habilita control VCC por JDM. Esta opcion todavia esta en fase de
experimentacién y por tanto no debe utilizarse, para usos comunes.
Inhabilitarla.

5.2.2 Dispositivos que soporta:
Aqui se indica la relacion de los dispositivos normalmente utilizados.
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EEPROM 4-Hilos:

59C11, 59C22, 59C13

EEPROM I12C:

24C01, 24C02, 24C04, 24C08, 24C16, 24C32, 24C64/65, 24C128, 24C256,
24C512

PCF8572 or 8572 = 24C01

PCF8582 or 8582 = 24C02

PCF8592 or 8592 = 24C04

SDE2516 = 24C??

SDE2526 = 24C??

SDA2546 = 24C??

SDA2586 = 24C??

SDA3546 = 24C??

SDA3586 = 24C??

24L.C21 = 24C01

iPin7, VCLK, tiene que estar conectado a VCC!!. Soporta toda la serie Cy LC .
La serie CS no se ha utilizado todavia.

Microcontroldores Flash:

89C1051, 89C2051, 89C4051

EEPROM IM-Bus:
NVM3061 MDA2060, MDA2061, MDA2062
En estos momentos en fase experimental

Dispositivos Microchip PIC:

12C508, 12C508A, 12C509, 12C509A, 12CE518, 12CE519 12C671, 12C672,
12CE673, 12CE674, 16C433, 16C54, 16C56, 16C61, 16C62A, 16C62B, 16C63,
16C63A, 16C64A, 16C65A, 16C65B, 16C66, 16C67 16C71, 16C72, 16C72A,
16C73A, 16C73B, 16C74A, 16C76, 16C77, 16C84, 16F83, 16F84, 16F84A
16C505 16C620, 16C621, 16C622, 16C622A, 16F627

16F628 poner RB4 a GND.

16C715 16F870, 16F871, 16F872, 16F873, 16F874, 16F876

16F877 poner RB3 a GND.

16C923, 16C924

EEPROM Microwire:

93C06, 93C46, 93C57, 93C56, 93C66, 93C76, 93C86
93C13 =93C06

93C14 = 93C46

Toda la serie C e LC esta confirmada.

La serie CS no esta comprobado tdavia

EEPROM serie modernas:

AK6420, AK6440, AK6480 BR9010, BR9020, BR9040, BR9080
Ahora en via experimental

Dispositivi Scenix (solo rev 5.2):

SX18AC, SX28AC

Ahora en via experimental
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EEPROM SPI:
25010, 25020, 24040 25080, 25160, 25320, 25640

Microcontrollori SPI:
90S1200, 90S2313, 90S2323, 90S2333, 9052343 9054414,
00S4433, 9054434, 90S8515, 90S8535 89553, 89S58252.

5.2.3 Dispositivos verificado con éxito

Programador JDM

24C01, 24C02, 24C04, 24C08, 24C16

24C32, 24C64/65, 24C256

59C11

93C46, 93C06, 93C66

PIC 16C84, 16F84, 16F84A

PIC 16C71, 16C72

PIC 16C64A

PIC 12C508, 12C508A, PIC12C509, 12CE518
PIC 12CE674

PIC 16C505

PIC 16F872

Es importante mantener a nivel bajo el Pin PB3 de los 872 mientras es
programado. La primera vez hace falta inhabilitar esta funcion,
PIC 16F877, 16F876, 16F874, 16F873

PIC 16C715

ATI0S8515

AT90S2323

25020

89S53

Programador CONQUEST

- 24C16

- PIC 16F84

Programador TAFE
- AT89C2051

Programador seriee TAIT

- 24C16, 24C32, 24C64/65

- PIC 16C84, PIC16F84, 16F84A

- PIC 12C508, 12C508A,12C509, 12C509A
- PIC 16C622A

- PIC 16F873, PIC 16F874, PIC 16F876

- PIC 16C622A, PIC 16C63A, PIC 16C66

Programador paralelo TAIT
16C54
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Programador FUN-CARD
AT90S1200
AT90S2313-10PI
AT90S2323-10PI
AT90S2343-10PI
AT90S8515-8PI

Programador SCHEAR
16F873

16F84, 16F84A

24C16, 24C32

Programador STK200
90S1200

90S1200A

90S2313

90S8515

Programador ProPic 11

(Propic | : 12C508A and 16F84)

12C508A, 16F84, 16F84A

24C04, 24LC16

12C509A

PIC16F870 , PIC16F872, PIC16F873, PIC16F876, PIC16F877
jHace falta conectar Rb3 a masa, GND!!! OK.

93C06, 93C46 (Necesita de adaptador)

5.3 Opciones de lineas de mando
Direccionar el IC-Prog con la linea de mando siguiente:

5.3.1 1C-Prog Opcionl Opcion2 etcétera

Opciones:

> p Programa el dispositivo

> Vv Verificacion el dispositivo

> r Lenguaje del dispositivo

> | Devuelve la ventana escondida

> X Habilita la programacion de las SmartCard (Por la programacion
del PIC)

> 100 Tipo de la instrumentacion, donde 00 puede ser cualquier
dispositivo valido, * No probado!!! *

» g00 Tipo del programador, donde 00 puede ser cualquier programador
valido, * No probado!!! *

» 00 Tipo de puerto utilizado, donde 0 puede ser cualquier numero del
1 al 4 que corresponde a LPT 0 a COM,) * No probado!!! *

» INOMEFILE Cargar un archivo, actualmente solo pueden ser cargados

archivos IHXS,
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» SNOMEFILE guarda un archivo como NOMEFILE, actualmente solo pueden
ser salvados solamente archivos IHXS,

> q Salir después del altimo comando
> xxxx Fundidos Word = xxxxh
> ft? Selecciona un tipo de archivo especifico: 0 = cualquier archivo,

1 =1HX8, 2 = IHX16 etcétera El valor 0 es usado por defecto.
Ejemplo:
IC-Prog lprova.hex - p - v - los - f3EEA - q

El archivo prova.hex es cargado, a su vez programada (- p, con la modalidad
Word indicado (- f3EEA) pregunta con el mensaje de confirmacion ‘;Quieres
verdaderamente programar el dispositivo?’

Sucesivamente el dispositivo sera verificado (- v, con la aparicion del mensaje
‘verificacion efectuada con éxito!)

Cuéndo IC-Prog ha acabado su ejecucion, seré cerrado automéaticamente (-g.)

5.4 Editel Buffer
Hay muchos modos para editar el buffer:

» Se entra en el &rea del buffer de memoria. Si se introduce un valor que supera la
dimension de una palabra, word, por el dispositivo utilizado, IC-Prog la
cambiara automaticamente. Por lo tanto, si se introduce por ejemplo FABC y se
utiliza un PIC a 14bit IC-Prog cambiara el caracter F principal en un 3.

» Haciendo doble click en una posicion de memoria. Se' pueden escribir cifras
decimales, hexadecimales o el valor en ASCII.

» Usado el Menu Edit. En caso es posible escribir en el buffer, para llenarlo todo o
también en un punto especifico. Usando la tecla derecha del raton. Sera posible
aplicar los mismos métodos indicados anteriormente.

5.5 Informaciones técnicas sobre los PIC

La mejor fuente de informaciones sobre los PIC es Internet.

En Internet es posible encontrar las respuestas a las preguntas mas frecuentes,
FAQ, especificaciones, precauciones en el empleo, ensambladores, simuladores,
programas experimentales, y... jmucho mas!!!

Algunos enlaces interesantes son recomendados seguidamente.(Si estos enlaces
por alguna razon, estuvieran mal o cancelados, se aconseja utilizar los motores de
busqueda disponible en Internet, Altavista, Google, Lycos, etc...)

Home page IC-Prog Software: www.ic-prog.com

Email IC-Prog Software: bgijzen@wanadoo.nl

David Tait's enlaces de PIC: http://www.man.ac.uk/~mbhstdj/piclinks.html

Tecnologia Microchip: http://www.microchip.com/

WinPhoenix: http://www.thoic.com/decrypt /
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5.6 SmartCard (WaferCard)

Originariamente los SmartCard se basaban en un solo PIC, recientemente han
sido dotadas con un PIC y un EEPROM para aumentar la capacidad de memoria
disponible, debido a que para algunas aplicaciones la memoria presente en el PIC no es
suficiente..

Tipicamente un GoldCard contiene un PIC 16x84 y un EEPROM 24LC16. El
PIC denominado con la sigla 16x84 puede ser un 16C84 o el modelo méas nuevo, el
16F84.

Las EEPROM 24L.C16 es a 16K bites, 2K Byte, (256x8x8 bit).
Los 16x84 tienen 1024 byte de codigo y 64 byte de area de datos.

5.6.1 Seleccién del oscilador

Los tipos de Osciladores o Clock, son 4 y seleccionan la modalidad de
funcionamiento del amplificador interior del pic sobre la entrada del clock.
XT--> funcionamiento Oscilador a cuarzo Externo, estandar,

La lista completa es la siguiente:

Oscilador de cristal de cuarzo o resonador ceramico

Sl de baja potencia

Oscilador o resonador deramico. Se trata de un
XT Cristal/Resonador oscilador estdndar que permite una frecuencia de reloj
entre 100KH< y 4 MHz

. Oscilador de cristal o resonador de alfita velocidad. Es
High Spedd . . . .
un oscilador de una frecuencia de reloj comprendida
entre 4 MHz y 20 MHz

Oscilador de bajo coste, formado por una resistencia y
un condensador

his Cristal/Resonador

RC Resistor/Capacitor

5.6.2 WDT, (Watch Dog Temporizador - temporizador del perro guardian)
Siempre estd puesto en OFF.

5.6.3 PWRT (Power on Reset)

» debe ser puesto en ON para el PIC 16C84

» debe ser puesto en OFF para el PIC 16F84

El bit PWRT tiene que ser invertido la segunda vez que el PIC 16C84 o bien el
PIC 16F84 se utilizan.

Por ejemplo, si es programado bajo IC-Prog un microcontrolador del tipo
16C84, y se carga un archivo hex Intel, por ejemplo de un archivo o de otro
microcontrolador, y luego se modifica bajo el 1C-Prog, el dispositivo por ser un 16F84,

Pag 23
IC-Prog www.iesjuandelacierva.es/~fremiro IC-Prog
I.E.S. Juan de la Cierva




se verd que la condicion de PWRT se invierte, sefial que se ve sobre el apartado de

control PWRT.

5.6.4 RB6 contra RB7

RB6/RB7 identifican el pin del PIC que son comunmente usados para comunicar

con el pad del Smartcard (Para las GoldCard - MultiMac tipicamente se usa RB7)

El archivo Hex por el PIC puede tener dos condiciones, RB6, RB7 o ambas, es
importante, por lo tanto, seleccionar el codigo hex correcto para el mismo Smartcard.

Figura 7.- Gold Smartcard (o Wafer Card)

D

1

1la 17 16 15 14 13 12 11 10

PIC 16F84

23 4 586 7T 8 9

'I_I_I_T_T_I_I_IT

Figura 8.- conexion de una tarjeta que contiene solo el PIC

~_{C1 C5 Y
Yoo Vs
C2 Co
MCLE NC
C3 C7
EB&MOse 1| EBT
Cc4 C8
\yC NC

IC-Prog www.iesjuandelacierva.es/~fremiro
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12 1716 15 14 13 12 11 10

D PIC 16F84 b 241.C16B
1 2 3 4 5 & 7T 8B @
TTTTTTTTT
~_ {1 C5 Y
Yoo Yss
C2 Co
MCLER 1L
C3 C7
EB& EBT
L § C8
\JV/C NigH

Figura 9.- Conexion de una tarjeta conectada a un PIC 16F84 y una EEPROM 24L.C16

5.6.5 Parala Programacion de PIC

La programacion directa del EEPROM no es posible con los Smartcards cuyo
conexiones de la EEPROM no estan directamente conectados a los bloques sobre el
Smartcard.

Permite solamente programar la EEPROM a través del el PIC. IC-Prog
utilizando la programacion de la EEPROM a través del PIC: hace falta averiguar si el
programador utilizado tiene la capacidad de programar las EEPROM. A tal fin es
aconsejable utilizar un programador Phoenix o Smartmouse para programar la
EEPROM.

5.7 ADAPTADORES

5.7.1 Adaptador MicroWire para JDM

El programador JDM respalda la tecnologia MicroWire, sencillamente
afiadiendo los siguientes componentes:
» Una resistencia de 5K Ohm,
» Undiodo Zener de 4,7 Voltios.

Conectar la sefial MCLR a un terminal de la resistencia. Conectar al otro
terminal de la resistencia con el catodo del Zener, conectar el &nodo del Zener a masa,

Pag 25
IC-Prog www.iesjuandelacierva.es/~fremiro IC-Prog
I.E.S. Juan de la Cierva




(GND). El catodo del Zener (que estdconectado a la resistencia): este ultimo seré la
nueva sefial MCLR.

47
MELR (13+) Bk —K !

x 1

MCLR (Bv) GND

iDe ahora en adelante, se tendra una sefial MCLR de 5 solos Voltios en vez de
de 13 Voltios!

Seguidamente se representa el adaptador para los dispositivo MicroWire, 93Cxx
y 4-Wire, 59Cxx,:

|
¥ 2
L cs voo 28 3
=—— 1K N : 4
2 i ORG —= — s
1 GND — — @
JICKE  S9CKX ﬁ L
M= 0
0]
Microwire x 4-wire eeprom adapter COMID

1=VCC
3=MCLR (5v)
4 =CLOCK
5=DATA OUT
6=DATA IN

(En la mayor parte de los programadores las sefiales de DATA-IN y DATA-
OUT coinciden con una Unica sefial. Si no coincidieran, conectarlos como se muestra en
la figura.

5.8 Adaptador NVM 3060

Los NVM3060 son EEPROM serie IM-AUTOBUSES que pueden ser
programada casi con cualquier programador.

Pero hace falta utilizar un adaptador especial

[ 1
L GiMly VO f 1
< 5 DATA z w2
’ 7 Option _ IDENT — 3
RESET CLOCK : 4
; B
NVMIDET ™ sk |
— 7
4 2 . B
C2 IN4145 K] Cl
[ 100uk 100 s o
CORTT
NVM3060 eeprom adapter
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Conectar los hilos sobre el conector 10 como se muestra en la figura del
programador que se desea utilizar.

1=VCC

3 = MCLR (5v, para utilizar el adaptador de MicroWire)
4 =CLOCK

5=DATA OUT

6 = DATAIN

(Si se tienen sefiales de DATA-IN y DATA-OUT separados, conectarlas juntas.)

6 INFORMACIONES ADICIONALES

6.1 Programar los EEPROM con el programador JDM

Con un programador JDM o con cualquiera otro programador compatible, es
posible programar PIC y EEPROM (24Cxx).

Para poder programar tales dispositivos, es obligatorio insertar el PIC o la
EEPROM en el zdcalo del programador: en la posicion y direccion hacia la muesca del
zbcalo mirar el esquema del programador JDM.

No existe de momento para este programador otro métodos para programar estos
dispositivos si no se introducen en el zocalo del mismo programador.

El dnico modo para poder programar un EEPROM que esté presente dentro de
un GoldCard o, soldada sobre un WaferCard, es usar a un programador de SmartCard
Phoneix, o compatibles.

En tal caso, para la programacion del PIC se utiliza un archivo especial especial,
Ilamado "Loader", es posible escribir y/o leer del EEPROM: ejemplos de estos loader
son Multimac303 y otros...

Como se ha dicho anteriormente, para enviar los datos al PIC del archivo, es
necesario utilizar a un programador de SmartCard Phoneix, o compatible.

Este programador Phoneix envia los datos en forma serial al PIC, luego por el
PIC se programa el EEPROM.

El software a utilizar, junto al programador Phoneix puede ser 1C-Prog, o bien
una alternativa, el software llamado WinPhoneix.

Nota.- 1C-Prog so6lo puede ser usado con aplicaciones Loader Multimac, o
compatibles.

Parece gue los archivos COP usan otra secuencia de comandos...

En todo caso, Winphoenix se ha especializado en estas cuestiones, por lo tanto,
es mejor probar el propio archivo con Winphoenix.

Bonny Gijzen,

6.2 Controlar si el programador funciona...

Para ver si un programador trabaja correctamente con IC-Prog, es posible
utilizar el método siguiente:

Controlar si el programador funciona correctamente con otro software; Si este
no funciona, entonces es un problema Hardware

Si por el contrario funciona, controlar las sefiales que son invertidos y luego
aplicar las mismas modificaciones a IC-Prog.

En IC-Prog es posible controlar las sefiales del programador y eventualmente
"invertir " en el men( Ajustes > Hardware;
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Es posible. por ejemplo, averiguar si invirtiendo la sefial DataOut, la sefial que
esta presente sobre el programador es de 5 Voltios o bien no (Nota.- Una sefal Invertida
es invertida...), por lo tanto, de este modo es posible controlar todas las sefiales que él
puede invertir;

Por ultimo, hay que averiguar, cual es el valor del retardo de 1/0.

Si el programador no funciona correctamente, es posible aumentar el retraso,
normalmente la posicion optima es 4, pero es posible aumentar este valor si necesario.

Estas informaciones deberian ser suficientes para probar el propio programador
con IC-Prog.

Bonny Gijzen,
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Las secciones de esta Guia han sido llevadas a cabo por un archivo creado por
Tord Andersson.
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